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KATALOG ZNANJA 

1. IME PREDMETA  

 

GRAFIČNI IN SPLETNI DIZAJN 

2. SPLOŠNI CILJI PREDMETA 

 

Splošni cilji predmeta so: 

 

− razviti sposobnost za aktivno spremljanje razvoja stroke in tehnologije, vključno z 

razvojem orodij umetne inteligence;  

− zavedati se pomena multimedije pri komuniciranju s širšim okoljem; 

− razviti občutek za estetsko oblikovanje dokumentacije, gradiv, informacij in poskrbeti 

za lasten strokovni razvoj. 

 

Specifično strokovno usmerjeni cilji so: 

 

− pridobiti sposobnost kritične presoje kakovosti različnih spletnih strani in vizualnih 

elementov;  

− uporabiti različne vrste avdiovideo (v nadaljevanju AV) naprav, predstavitvenih 

programov, slik in AV posnetkov; 

− uporabiti elektronske naprave za digitalizacijo podatkov (računalnik, optični čitalnik, 

digitalni fotoaparat, digitalna kamera itd.) in obdelavo podatkov za objavo na spletnih 

straneh; 

− obvladati osnovna programska orodja za grafično in spletno oblikovanje. 

3. PREDMETNO SPECIFIČNE KOMPETENCE 

 

Pri predmetu si študenti poleg generičnih pridobijo naslednje kompetence: 

 

1. izvajanje predstavitev z različnimi napravami in grafičnimi ter spletnimi programi za 

oblikovanje; 

2. izvajanje digitalizacije podatkov z različnimi elektronskimi napravami za 

digitalizacijo podatkov; 

3. obdelovanje podatkov, fotografij in AV posnetkov z uporabo različnih postopkov; 

4. oblikovanje marketinških materialov in prezentacije s spletnimi programi; 

5. izdelovanje preproste spletne strani in vrednotenje objav in vsebin z grafičnega in 

oblikovnega vidika. 

4. OPERATIVNI CILJI  

 

INFORMATIVNI CILJI FORMATIVNI CILJI 
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1. Izvajanje predstavitev z različnimi napravami in grafičnimi ter spletnimi programi 

za oblikovanje: 

• predstavi različne AV naprave, 

predstavitvene programe, za obdelovanje 

slik in AV posnetkov ter orodja umetne 

inteligence, ki jih lahko uporabi pri 

svojem delu. 

 

• izdela predstavitev z uporabo različnih 

AV naprav za predstavitev podatkov, slik 

in AV posnetkov; 

• izdela predstavitev podjetja, ki jo opremi 

s slikami in AV posnetki. 

2. Izvajanje digitalizacije podatkov z različnimi elektronskimi napravami za 

digitalizacijo podatkov: 

• opiše elektronske naprave za 

digitalizacijo podatkov (računalnik, 

optični čitalnik, digitalni fotoaparat, 

digitalna kamera itd.). 

 

• izvede digitalizacijo fotografij in 

tiskanega gradiva z optičnim čitalnikom; 

• izdela fotografije z digitalnim 

fotoaparatom; 

• izdela posnetek z digitalno kamero.  

3. Obdela podatke, fotografije in AV posnetke z uporabo različnih postopkov: 

• opiše postopke obdelave podatkov za 

objavo na spletnih straneh, v 

prezentacijah in za pošiljanje po 

elektronskih poteh; 

• pojasni pomen optimiziranja grafičnih 

elementov. 

 

• z ustreznim programom pripravi 

fotografije, primerne za objavo na 

spletnih straneh, prezentacijah in za 

pošiljanje po elektronskih kanalih;  

• z ustreznim programom pripravi 

shranjeni video, da je primeren za objavo 

na spletnih straneh, v prezentacijah in za 

pošiljanje po elektronskih kanalih; 

• z urejevalnikom besedil izdela krajši 

dokument, ki ga pretvori v primerno 

obliko za objavo na spletnih straneh. 

4. Oblikovanje marketinških materialov in prezentacije s spletnimi programi:   

• pojasni pravila oblikovanja marketinških 

vsebin in materialov ob upoštevanju 

zakonitosti skladja elementov, barvnega 

nauka in psihologije barv; 

• utemelji pomen dobre vizualne 

prezentacije projekta oziroma izdelka. 

 

• izdela reklamni letak poljubnega 

podjetja, ob upoštevanju zakonitosti 

skladja elementov, barvnega nauka in 

psihologije barv; 

• pretvori reklamni letak v obliko, 

primerno za tiskanje;  

• izdela prezentacijo za konkreten izdelek 

v ustreznem mediju oziroma okolju s 

poudarkom na uporabi različnih AV 

tehnik. 

5. Izdelovanje preproste spletne strani in vrednotenje objav in vsebin z grafičnega in 

oblikovnega vidika: 
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• našteje orodja za izdelavo enostavne 

spletne strani; 

• razloži uporabo orodij umetne inteligence 

pri izdelavi spletne strani; 

• utemelji kriterije za ocenjevanje spletnih 

strani z vidika grafičnega oblikovanja; 

• opiše tehnike izdelave spletnih strani in 

vnosa vsebin na spletno stran.  

 

• pripravi in obdela vse podatke (besedilo, 

fotografije, AV posnetke …) tako, da so 

primerni za objavo na spletnih straneh; 

• izdela preprosto spletno stran z uporabo 

enostavnega orodja; 

• izdela analizo spletne strani in določi 

dobre in slabe spletne strani z vidika 

grafičnega oblikovanja; 

• izdela načrt izboljšav spletne strani z 

vidika grafičnega oblikovanja;  

• izdela prezentacijo za konkreten izdelek 

v ustreznem mediju oziroma okolju s 

poudarkom na uporabi različnih AV 

tehnik. 

 

5. OBVEZNOSTI ŠTUDENTOV IN POSEBNOSTI V IZVEDBI  

Število kontaktnih ur: 70 (30 ur predavanj, 40 ur laboratorijskih vaj). 

 

Število ur samostojnega dela študenta: 150 (študij literature, delo z besedilom, študij 

primerov, priprava pisnih besedil, predstavitev, izvedba javnega nastopa ipd.). 

 

 


