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KATALOG ZNANJA

1. IME PREDMETA

AVDIOVIDEO VSEBINE

2. SPLOSNI CILJI PREDMETA

Splosni cilji predmeta so:

razviti kritiéni odnos do medijskih sporocil in izdelkov in razumeti razli¢no izraznost
medijev;

spoznati pomen in vpliv razvoja tehnologije in umetne inteligence;

razviti sposobnost za samostojno spremljanje razvoja stroke in uvajanja novosti v
praksi ter pridobiti Cut za estetsko vrednost izdelka;

pridobiti zavedanje o pomembnosti umetnosti in kulture;

razviti samoiniciativnost, ustvarjalnost in natanc¢nost pri delu.

Specifi¢no strokovno usmerjeni cilji so:

3.

obvladati razli¢ne principe avdiovideo (v nadaljevanju AV) sporocanja ter elemente
filmskega jezika;

uporabiti osnovne teoretske elemente montaze slike, zvoka;

uporabiti tehnolosko opremo za AV produkcijo ter nastavitve opreme;

uporabiti tehnike digitalne video montaze;

uporabiti tehnike priprave sinopsisa in scenarija;

uporabiti ustrezno montazo glede na dramaturSke zahteve AV produkecij.

PREDMETNO SPECIFICNE KOMPETENCE

Pri predmetu si Studenti poleg generi¢nih pridobijo naslednje kompetence:

izdelovanje scenarijev in sinopsisa;
nacrtovanje in izvajanje snemanja;
nacrtovanje in izvajanje montaze;
nacrtovanje in izvajanje zvoénega zapisa,
nacértovanje in izvajanje animacije.

orwdPE

4. OPERATIVNI CILJI

INFORMATIVNI CILJI ’ FORMATIVNI CILJI

1.

Izdelovanje scenarijev in sinopsisa:
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predstavi zgodovino filma in televizije
ter osnove filmskega jezika;

predstavi produkcijski proces na
podrocju video, televizijske in filmske
produkcije;

pojasni principe filmske in video rezije;
opredeli tehnike pisanja sinopsisa in
scenarija ter moznosti uporabe orodij
umetne inteligence.

e pripravi sinopsis in scenarij za krajsi

video projekt.

Nadrtovanje in izvajanje snemanja:

opise pomembne mejnike filmskega in o
video snemanja od nastanka do danes; o

opise dele kamere in objektivov ter

njihov namen; .

obrazlozi pomen osvetlitve pri video
snemanju;

pojasni specifike dela z igralci in na¢in
reziranja snemanja.

pripravi projekt za video snemanje;
izvede nastavitve video snemalne
opreme;

izvede snemanje in posname kratek video
na osnovi scenarija.

3. Nadrtovanje in izvajanje montaze:

opredeli tehni¢ne karakteristike o

programske opreme in aparature za video
montazo;

opiSe principe in tehnike video montaZe;

opredeli estetiko video montaze in opise,
kako povedati zgodbo z montazo.

izvede montazo krajsega video
prispevka, ki ga je sam posnel.

Nacdrtovanje in izvajanje zvo¢nega zapisa:

e o o .b

pojasni zakonitosti zvoka in akustike; o
opiSe metode in tehnike snemanja zvoka; | e

predstavi metode in tehnike obdelave
zvoka.

izvede snemanje in obdela zvocni zapis;
izvede zvokovno obdelavo krajsega
video prispevka.

5. Nacértovanje in izvajanje animacije:

opiSe zgodovino in osnove klasi¢ne .

animacije;

razlozi principe uporabe kljuénih sli¢ic o

(ang. keyframes);

razlozi zakonitosti asovnega traku (ang.
timeline);

opise, kako se zdruzita animacija in
video.

izvede animacijo, ki vkljucuje besedilo in
zvok;

izvede uvodno in odjavno $pico in ju
doda obstojeci video datoteki, filmu ali
animaciji.

5. OBVEZNOSTI STUDENTOV IN POSEBNOSTI V 1ZVEDBI

Stevilo kontaktnih ur: 70 (30 ur predavanj, 40 ur laboratorijskih vaj).

Stevilo ur samostojnega dela $tudenta: 150 (§tudij literature, §tudij primerov, priprava projekta
ipd.).




