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KATALOG ZNANJA 

1. IME PREDMETA  

 

PODATKOVNO RUDARJENJE 

 

2. SPLOŠNI CILJI PREDMETA 

 

Splošni cilji predmeta so: 

 

– predstaviti osnovne koncepte in tehnike podatkovnega rudarjenja; 

– razviti veščine uporabe najnovejše programske opreme za rudarjenje podatkov za 

reševanje praktičnih problemov; 

– zavedati se pomena načrtovanja organiziranja in vodenja strokovne naloge;  

– pridobiti izkušnje pri samostojnem študiju in raziskovanju strokovnega področja. 

 

Specifično strokovno usmerjeni cilji so: 

 

– razumeti, kaj je podatkovno rudarjenje in kakšne vrste podatkov je mogoče rudariti ter 

kakšne vrste vzorcev rudariti; 

– razumeti glavne težave pri rudarjenju podatkov; 

– uporabljati učinkovita orodja za pripravo, obdelavo in rudarjenje podatkov; 

– preučiti, katere tehnologije se uporabljajo pri različnih načinih uporabe rudarjenja 

podatkov.  

 

3. PREDMETNOSPECIFIČNE KOMPETENCE 

 

Pri predmetu si študenti poleg generičnih pridobijo naslednje kompetence: 

 

1. načrtovanje rudarjenja podatkov; 

2. načrtovanje in implementacija podatkovnega skladišča; 

3. izvajanje rudarjenja pogostih vzorcev in klasifikacije podatkov; 

4. implementacija metod prečiščevanja podatkov in iskanja anomalij; 

5. vizualiziranje podatkov. 

4. OPERATIVNI CILJI  

 

INFORMATIVNI CILJI  FORMATIVNI CILJI 

1. Načrtovanje rudarjenja podatkov: 

 razlikuje metode za pridobivanje 

obdelanih informacij iz velikih količin 

 izdela načrt za proces rudarjenja 

podatkov; 
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podatkov, tako v teoriji kot v praktični 

uporabi; 

 razlikuje ustrezne metode za podatkovno 

rudarjenje; 

 razume prediktivno in deskriptivno 

rudarjenje podatkov; 

 pojasni reševanje problemov 

podatkovnega rudarjenja v timu;  

 primerja orodja za pripravo podatkov in 

rudarjenje podatkov. 

 določi primerno metodo za rudarjenje 

podatkov glede na zahtevano nalogo; 

 vrednoti delo podatkovnega rudarjenja v 

ekipi; 

 določi primerno orodje za pripravo 

podatkov in rudarjenje podatkov. 

2. Načrtovanje in implementacija podatkovnega skladišča: 

 razume tehnologijo podatkovnega 

skladišča in podatkovnih kock; 

 opredeli mehanizme dostopa do 

podatkov; 

 načrtuje izbiro primernega orodja za 

podatkovno skladišče; 

 ovrednoti različne pristope za 

organizacijo in pripravo podatkovnega 

skladišča; 

 razlikuje orodja/metode za podatkovno 

skladišče. 

 izdela načrt za pripravo podatkovnega 

skladišča; 

 pripravi podatkovno skladišče; 

 pripravi podatkovno kocko; 

 izdela načrt za proces pridobivanja 

podatkov; 

 uporabi različne vrste zbirk podatkov. 

3. Izvajanje rudarjenja pogostih vzorcev in klasifikacije podatkov: 

 pojasni koncept iskanja vzorcev; 

 loči različne metode pri iskanju vzorcev; 

 pojasni klasificiranje podatkov; 

 razlikuje klasifikacijske modele; 

 pojasni uporabo odločitvenih dreves in 

nevronskih mrež pri klasificiranju 

podatkov; 

 razume uporabo testnih podatkov za 

določanje algoritmov. 

 določi in uporabi ustrezno metodo za 

iskanje vzorcev; 

 izdela načrt in uporabi izbran 

klasifikacijski model; 

 pripravi testne podatke za klasificiranje; 

 izvede test algoritmov za klasifikacijo. 

4. Implementacija metod prečiščevanja podatkov in iskanja anomalij: 

 pojasni pomen prečiščevanja podatkov; 

 razume metode za prečiščevanje 

podatkov; 

 razume koncept dodajanja manjkajočih 

podatkov; 

 razume način izločanja anomalij iz 

podatkov. 

 implementira metode za prečiščevanje 

podatkov; 

 izdela načrt in izvede proces dodajanja 

manjkajočih podatkov; 

 izdela načrt in izvede proces iskanja 

anomalij med podatki. 

5. Vizualiziranje podatkov: 

 razloži pomen vizualizacije podatkov; 

 razlikuje tehnike za vizualizacijo 

podatkov; 

 razloži različne tehnike vizualizacije 

podatkov; 

 zamisli si tehniko, ki jo uporabi za 

 uporabi ustrezno orodje in tehniko za 

vizualizacijo podatkov; 

 izdela in predstavi ustrezen prikaz 

podatkov na testnem primeru. 
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različne tipe podatkov. 

5. OBVEZNOSTI ŠTUDENTOV IN POSEBNOSTI V IZVEDBI  

Število kontaktnih ur: 75 (40 ur predavanj, 35 ur laboratorijskih vaj). 

 

Število ur samostojnega dela študenta: 150 (študij literature, reševanje nalog in vprašanj, 

priprava na laboratorijske in seminarske vaje, izdelava projektne naloge itn.). 

 


