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1.

KATALOG ZNANJA

IME PREDMETA

PROGRAMIRANJE 2

2. SPLOSNI CILJI PREDMETA

Splosni cilji predmeta so:

razviti odgovornosti za nacrtno in organizirano delovanje;

pridobiti zavedanje o pomembnosti in kompleksnosti programskih jezikov;
spoznati pomen zavestnega spremljanja novosti na podro¢ju programiranja;
spoznati vplive programiranja na splosne druzbene vrednote;

razviti sposobnost razvoja lastnega namenskega programa.

Specifi¢no strokovno usmerjeni cilji so:

razumeti in uporabljati napredne ves¢ine racunalniSkega programiranja, ki vkljucujejo
osnovne teoreti¢ne spretnosti, prakticna znanja in spretnosti, bistvene za podrocje
raCunalni$tva in informatike;

pridobiti znanje za uporabo rekurzije v programski kodi, za hitrejSe izvajanje dolo¢enega
dela kode;

obvladati programske jezike, ki se uporabljajo za razvoj naprednejsih programov;
uporabljati knjiznice in vmesnike pri razvoju programov;

pridobiti sposobnost samostojnega dela pri vzpostavitvi enostavnega programa.

3. PREDMETNOSPECIFICNE KOMPETENCE

Pri predmetu si Studenti poleg generi¢nih pridobijo naslednje kompetence:

uporabljanje rekurzije;

nacrtovanje in delo s podatki;

implementiranje knjiznic in razredov;
nacrtovanje in postavitev podatkovnih struktur;
nacrtovanje razvoja programske opreme.

agkrownE

4. OPERATIVNI CILJI

INFORMATIVNI CILJI | FORMATIVNI CILJI

1.

Uporabljanje rekurzije:

opredeli probleme, ki jih reSujemo e izdela iterativno in rekurzivno resitev
rekurzivno; danega problema;
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pojasni robni pogoj rekurzije in zna
zapisati reSitev problema z uporabo
reSitve manjSega problema.

e ovrednoti resitvi glede porabe ¢asa za

reSevanje problema in glede porabe
racunalniskega Casa in prostora;

e za dani problem izbere med iterativno in

rekurzivno razli¢ico resitve;

 izdela oceno in predstavi ustreznost

izbora.

Nacdrtovanje in delo s podatki:

opredeli postopke razvr$¢anja podatkov;
razlikuje med razli¢nimi algoritmi za
razvr$¢anje podatkov;

razume postopke iskanja elementa v
polju.

e uporabi razprSilne tabele (slovarje) in

doloc¢i postopek urejanja z izbiranjem, z
vstavljanjem in s premenami;

e izdela programe za vse tri vrste urejanja;
e izdela program, ki uredi podatke z

algoritmom quicksort;

e izdela program, ki meri ¢asovne

zahtevnosti razli¢nih algoritmov;

e uporabi Ze izdelane metode za urejanje

podatkov.

Implementacija knjiznic in razredov:

razume osnovne metode baznega razreda
vseh drugih razredov (Object);

razume sklad in vrsto;

opredeli razlicne moznosti uporabe
vmesnika za enumeracijo;

razlozi uporabo razprsilnih tabel
(slovarje).

e izdela metode baznega razreda in jih po
potrebi ustrezno prepise;

e uporabi sklad in vrsto in nad njima
izvede osnovne operacije;

e izdela program, v katerem dolo¢i svojo
zbirko in jo oStevil¢i s poljubnim
indeksom;

e po navodilih izdela lasten slovar in
doloc¢i razli€éne moznosti uporabe
podatkovne strukture razprsilne tabele.

Nacdrtovanje in postavitev podatkovnih struktur:

utemelji razloge za izdelavo aplikacije za
dostop do zbirke podatkov;

razume postopke za dostop do zbirke
podatkov;

razloZi objektni model razredov, ki
omogocajo dostop do zbirke podatkov;
oceni, katere reSitve je smiselno izvesti v
zbirki podatkov, katere pa v uporabniski
aplikaciji;

lo¢i strukture za razvoj vmesnikov
(JSON, XML, HTML, CSS).

e izdela program, ki omogoca razli¢ne
vpoglede v podatke v zbirki in uporabi
vstavljanje, popravljanje in brisanje
zapisov v zbirki prek uporabniskega
vmesnika.

Nacdrtovanje razvoja programske opreme:

opiSe posebnosti programskega jezika za
zagotavljanje varnosti pri izvajanju
programa;

razume uporabo in implementacijo
zahtevnejSih podatkovnih struktur in

e Vv izbranem programskem jeziku izdela
program za zahtevnejSe uporabniske
vmesnike, preprostejSe knjiznice,
integracijske komponente programske
opreme;
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algoritmov; e izdela tehni¢no in uporabnisko
e oceni ucinkovitost programske resitve dokumentacijo programske resitve;
glede na izbrana merila (Cas, sistemski e izdela nacrt testiranja manjSega projekta;
viri, energija ...) in predlaga izboljsave; e izdela naért namescanja razvite
e razhro$c¢uje in analizira podatke o ozkih programske resitve in izvede namestitev
grlih pri izvajanju programske opreme in razvite programske opreme;
predlaga izboljSave; e izvede posodobitev razvite programske
e ustvari razvite programske resitve in opreme (zastarele storitve, verzije,
pozna orodja za javljanje in odpravo razvojna orodja itn.);
napak; e izdela sporocilo za uporabnike o stanju
e za pripravljene testne podatke nacrtuje programske reSitve (redno posodabljanje)
ustrezne teste, izvaja preverjanje razvitih in zagovarja ukrepe in potrebne
programskih reSitev in ovrednoti nadgradnje ter izvede pomo¢
rezultate; uporabnikom razvite programske opreme
e pojasni pomen dokumentiranja rezultatov (prva, druga in tretja raven podpore).
in predlaga izbolj$ave in nove teste;
e loc¢i metode uvajanja in si zamisli
izobrazevanje za uporabnike razvite
resitve.

5. OBVEZNOSTI STUDENTOV IN POSEBNOSTI V 1ZVEDBI
Stevilo kontaktnih ur: 85 (40 ur predavanj, 45 ur laboratorijskih vaj).
Stevilo ur samostojnega dela §tudenta: 180 (3tudij literature, delo z besedilom, $tudij

primerov, reSevanje in analiza nestandardiziranih vprasalnikov in anket, priprava pisnih
besedil, predstavitev, izvedba javnega nastopa, igre vlog ...).




