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KATALOG ZNANJA 

1. IME PREDMETA  

 

PROGRAMIRANJE 2  

 

2. SPLOŠNI CILJI PREDMETA 

 

Splošni cilji predmeta so: 

− razviti odgovornosti za načrtno in organizirano delovanje; 

− pridobiti zavedanje o pomembnosti in kompleksnosti programskih jezikov; 

− spoznati pomen zavestnega spremljanja novosti na področju programiranja; 

− spoznati vplive programiranja na splošne družbene vrednote; 

− razviti sposobnost razvoja lastnega namenskega programa. 

 

Specifično strokovno usmerjeni cilji so: 

− razumeti in uporabljati napredne veščine računalniškega programiranja, ki vključujejo 

osnovne teoretične spretnosti, praktična znanja in spretnosti, bistvene za področje 

računalništva in informatike; 

− pridobiti znanje za uporabo rekurzije v programski kodi, za hitrejše izvajanje določenega 

dela kode; 

− obvladati programske jezike, ki se uporabljajo za razvoj naprednejših programov; 

− uporabljati knjižnice in vmesnike pri razvoju programov; 

− pridobiti sposobnost samostojnega dela pri vzpostavitvi enostavnega programa. 

 

3. PREDMETNOSPECIFIČNE KOMPETENCE 

 

Pri predmetu si študenti poleg generičnih pridobijo naslednje kompetence: 

 

1. uporabljanje rekurzije; 

2. načrtovanje in delo s podatki; 

3. implementiranje knjižnic in razredov; 

4. načrtovanje in postavitev podatkovnih struktur; 

5. načrtovanje razvoja programske opreme. 

4. OPERATIVNI CILJI  

 

INFORMATIVNI CILJI FORMATIVNI CILJI 

1. Uporabljanje rekurzije: 

 opredeli probleme, ki jih rešujemo 

rekurzivno; 

 izdela iterativno in rekurzivno rešitev 

danega problema; 
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 pojasni robni pogoj rekurzije in zna 

zapisati rešitev problema z uporabo 

rešitve manjšega problema. 

 ovrednoti rešitvi glede porabe časa za 

reševanje problema in glede porabe 

računalniškega časa in prostora; 

 za dani problem izbere med iterativno in 

rekurzivno različico rešitve; 

 izdela oceno in predstavi ustreznost 

izbora. 

2. Načrtovanje in delo s podatki: 

 opredeli postopke razvrščanja podatkov; 

 razlikuje med različnimi algoritmi za 

razvrščanje podatkov; 

 razume postopke iskanja elementa v 

polju. 

 uporabi razpršilne tabele (slovarje) in 

določi postopek urejanja z izbiranjem, z 

vstavljanjem in s premenami; 

 izdela programe za vse tri vrste urejanja; 

 izdela program, ki uredi podatke z 

algoritmom quicksort; 

 izdela program, ki meri časovne 

zahtevnosti različnih algoritmov; 

 uporabi že izdelane metode za urejanje 

podatkov. 

3. Implementacija knjižnic in razredov: 

 razume osnovne metode baznega razreda 

vseh drugih razredov (Object); 

 razume sklad in vrsto; 

 opredeli različne možnosti uporabe 

vmesnika za enumeracijo; 

 razloži uporabo razpršilnih tabel 

(slovarje). 

 izdela metode baznega razreda in jih po 

potrebi ustrezno prepiše; 

 uporabi sklad in vrsto in nad njima 

izvede osnovne operacije; 

 izdela program, v katerem določi svojo 

zbirko in jo oštevilči s poljubnim 

indeksom; 

 po navodilih izdela lasten slovar in 

določi različne možnosti uporabe 

podatkovne strukture razpršilne tabele. 

4. Načrtovanje in postavitev podatkovnih struktur: 

 utemelji razloge za izdelavo aplikacije za 

dostop do zbirke podatkov; 

 razume postopke za dostop do zbirke 

podatkov;  

 razloži objektni model razredov, ki 

omogočajo dostop do zbirke podatkov; 

 oceni, katere rešitve je smiselno izvesti v 

zbirki podatkov, katere pa v uporabniški 

aplikaciji; 

 loči strukture za razvoj vmesnikov 

(JSON, XML, HTML, CSS). 
 

 izdela program, ki omogoča različne 

vpoglede v podatke v zbirki in uporabi 

vstavljanje, popravljanje in brisanje 

zapisov v zbirki prek uporabniškega 

vmesnika. 

5. Načrtovanje razvoja programske opreme:  

 opiše posebnosti programskega jezika za 

zagotavljanje varnosti pri izvajanju 

programa;  

 razume uporabo in implementacijo 

zahtevnejših podatkovnih struktur in 

 v izbranem programskem jeziku izdela 

program za zahtevnejše uporabniške 

vmesnike, preprostejše knjižnice, 

integracijske komponente programske 

opreme; 
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algoritmov; 

 oceni učinkovitost programske rešitve 

glede na izbrana merila (čas, sistemski 

viri, energija ...) in predlaga izboljšave; 

 razhroščuje in analizira podatke o ozkih 

grlih pri izvajanju programske opreme in 

predlaga izboljšave; 

 ustvari razvite programske rešitve in 

pozna orodja za javljanje in odpravo 

napak; 

 za pripravljene testne podatke načrtuje 

ustrezne teste, izvaja preverjanje razvitih 

programskih rešitev in ovrednoti 

rezultate; 

 pojasni pomen dokumentiranja rezultatov 

in predlaga izboljšave in nove teste; 

 loči metode uvajanja in si zamisli 

izobraževanje za uporabnike razvite 

rešitve. 

 

 izdela tehnično in uporabniško 

dokumentacijo programske rešitve; 

 izdela načrt testiranja manjšega projekta; 

 izdela načrt nameščanja razvite 

programske rešitve in izvede namestitev 

razvite programske opreme; 

 izvede posodobitev razvite programske 

opreme (zastarele storitve, verzije, 

razvojna orodja itn.); 

 izdela sporočilo za uporabnike o stanju 

programske rešitve (redno posodabljanje) 

in zagovarja ukrepe in potrebne 

nadgradnje ter izvede pomoč 

uporabnikom razvite programske opreme 

(prva, druga in tretja raven podpore). 

5. OBVEZNOSTI ŠTUDENTOV IN POSEBNOSTI V IZVEDBI  

Število kontaktnih ur: 85 (40 ur predavanj, 45 ur laboratorijskih vaj). 

 

Število ur samostojnega dela študenta: 180 (študij literature, delo z besedilom, študij 

primerov, reševanje in analiza nestandardiziranih vprašalnikov in anket, priprava pisnih 

besedil, predstavitev, izvedba javnega nastopa, igre vlog …). 

 


