Visjesolski studijski program
MEDIJSKA PRODUKCIJA (2013)

A SPLOSNI DEL

1 IME STUDIJSKEGA PROGRAMA

MEDIJSKA PRODUKCIJA

2 NAZIV STROKOVNE IZOBRAZBE IN NJEGOVA OKRAJSAVA

Inzenir medijske produkcije/ inZenirka medijske produkcije
OkrajSava: inz. mep.

3 TEMELJNI CILJI STUDIJSKEGA PROGRAMA IN KOMPETENCE

Temeljni cilji Studijskega programa:

usposobljenost Studenta za prevzemanje organizacijsko-vodstvenih in nacrtovalskih nalog v
projektnem okolju na podrocju medijske produkcije,

poznavanje SirSega nabora procesov medijske produkcije in aktualne problematike na
medijskem podrocju,

usposobljenost Studenta za produkcijo izdelkov in storitev na medijskem podrocju.

Student/ $tudentka (v nadaljevanju: $tudent) v programu pridobi generi¢ne in poklicno-specifiéne
kompetence.

Generi¢ne kompetence:

nacrtuje in organizira lastno delo in delo skupine,

zagotavlja kakovost in uspesnost lastnega dela v delovnem okolju v skladu s standardi in
pravnimi, ekonomskimi ter trzenjskimi okviri,

spremlja razvoj stroke in SirSega medijskega podrocja,

racionalno rabi produkcijske resurse,

varuje zdravje in okolje,

razvija podjetne lastnosti, spretnosti in vedenje,

uporablja sodobno informacijsko komunikacijsko tehnologijo.

Poklicno-specificne kompetence:

koordinira pripravo produkcijskega nacrta na podro¢ju medijev,
izdela predracun in obracun projekta,

organizira, koordinira in nadzira medijsko-produkcijski proces,
motivira sodelavce za doseganje ciljev,

zagotavlja kakovost realizacije medijsko-produkcijskega procesa,
obvladuje rabo tehnologij v aktualnih segmentih medijske produkcije,
nacrtuje resitve in procese na podro¢ju medijev.
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4 TRAJANJE STUDIJA IN OVREDNOTENJE S KREDITNIMI TOCKAMI

Studij traja dve (2) leti.
Studijski program je ovrednoten s 120 kreditnimi to¢kami (KT) po sistemu ECTS.

5 POGOJI ZA VPIS

V visjesolski Studij se lahko vpise, kdor:
e je opravil splosno oziroma poklicno maturo oziroma je koncal temu ustrezno izobrazevanje
po prejsnjih predpisih ali
e ima opravljen mojstrski, delovodski ali poslovodski izpit, tri leta delovnih izkuSen;j in je
opravil preizkus znanja iz sploSnoizobrazevalnih predmetov v obsegu, ki je dolo¢en za
poklicno maturo v srednjem strokovnem izobrazevanju.

6 MERILA ZA 1ZBIRO V PRIMERU OMEJITVE VPISA

Pri kandidatih, ki so koncali gimnazijo ali drug program za pridobitev srednje strokovne izobrazbe
(tudi petletni program, nadaljevalni program srednjega izobrazevanja ali program poklicno-
tehniSkega izobrazevanja) oziroma poklicni tecaj, bo upostevan sestevek:
e s faktorjem 2 pomnozene ocene sploSnega uspeha pri maturi, poklicni maturi ali zaklju¢nem
izpitu (izrazenega v toCkah in pretvorjenega v ocenjevalno lestvico od 2 do 5) ter
e ocen sploSnega uspeha v 3. in 4. letniku oziroma zadnjih dveh letnikih srednje Sole.

Pri kandidatih, ki so opravili mojstrski ali delovodski oziroma poslovodski izpit, bo upostevan
seStevek:
e s faktorjem 2 pomnozene ocene sploSnega uspeha pri mojstrskem ali delovodskem oziroma
poslovodskem izpitu (izraZzenega v toc¢kah in pretvorjenega v ocenjevalno lestvico od 2 do 5)
ter

e ocen pri preizkusu znanja iz slovenskega jezika s knjiZzevnostjo in matematike ali tujega
jezika.

7 OBVEZNI NACINI OCENJEVANJA ZNANJA

Predmet ali druga sestavina Ustno Pisno Izdelek

oziroma
storitev in

zagovor

Uvod v medije X X X

Ekonomika, zakonodaja in trzenje na X X

podrocju medijev

Strokovna komunikacija v tujem jeziku in X X

kulturi

Multimedijske tehnologije in osnove X X X

informatike

Medijska umetnost in vizualna X X X

komunikacija
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Fotografija in racunalnisSka grafika X X
Multimedijski praktikum X
Prakti¢no izobrazevanje — Trening X
medijske produkcije

Organizacija in vodenje medijske X X
produkcije

Medijsko sporocanje X X
Avdio-video produkcija X X
Multimedijski programi X X
Projektno delo v graficnem oblikovanju X
Prakti¢no izobrazevanje — Grafi¢no X
oblikovanje

Projektno delo v fotografiji X
Prakti¢no izobrazevanje — Fotografija X
Projektno delo v spletni produkciji X
Prakti¢no izobraZevanje — Spletna X
produkcija

Projektno delo v 2D-animaciji X
Prakti¢no izobrazevanje — 2D animacija X
Projektno delo v 3D modeliranju in X
animaciji

Prakti¢no izobrazevanje — 3D animacija X
Projektno delo v video produkciji X
Prakti¢no izobrazevanje — Video X
produkcija

Projektno delo v avdio produkciji X
Prakti¢no izobrazevanje — Avdio X

produkcija

8 NACIN IN OBLIKA IZVAJANJA STUDIJA

Studijski program se izvaja v $oli in pri delodajalcih.

Studijsko leto obsega v prvem in drugem letniku po 34 tednov izobrazevalnega dela, od tega 24
tednov predavanj, seminarskih in laboratorijskih vaj v $oli in 10 tednov prakti¢nega izobrazevanja pri
delodajalcih oziroma v medpodjetniskih izobrazevalnih centrih.

Studij se izvaja kot redni, izredni in $tudij na daljavo.

9 POGOJI ZA NAPREDOVANJE PO PROGRAMU IN DOKONCANJE STUDIJA

Pogoji za napredovanje

V 2. letnik lahko napreduje Student, ¢e je uspeSno opravil obveznosti modulov, predmetov in
prakticnega izobraZevanja (vklju¢no z vajami, s seminarskimi nalogami, projekti, z izpiti, ...) 1.
letnika v obsegu najmanj 45 KT, pri tem mora v celoti opraviti obveznosti iz vaj in prakti¢nega

izobrazevanja.




Visjesolski studijski program
MEDIJSKA PRODUKCIJA (2013)

Student lahko ponavlja letnik, &e opravi §tudijske obveznosti in prakti¢no izobraZevanije istega letnika
v obsegu najmanj 20 KT, pri tem mora v celoti opraviti obveznosti iz prakti¢nega izobraZevanja.
Ponavljanje odobri Studijska komisija visje strokovne Sole na podlagi pisne vloge Studenta.

Pogoji za dokoncanje

1. Obvezne module v skupnem obsegu 88 KT:

e Osnove medijske produkcije (22 KT)

Kreativni mediji 1 (15 KT)
Trening medijske produkcije (18 KT)
Organizacija medijske produkcije (15 KT)
Kreativni mediji 2 (18 KT)
2. Enega izmed naslednjih izbirnih modulov v obsegu 22 KT:
Grafi¢no oblikovanje — projekt (22 KT)
Fotografija — projekt (22 KT)
Spletna produkcija — projekt (22 KT)
2d animacija — projekt (22 KT)
3d animacija — projekt (22 KT)
Video produkcija — projekt (22 KT)
e Avdio produkcija — projekt (22 KT)
Prosto izbirni predmet 5 KT
4. Diplomsko delo 5 KT

w

10 POGOJI ZA PREHAJANJE MED STUDIJSKIMI PROGRAMI

V 2. letnik se lahko vpiSe Student, ki je koncal 1. letnik ali vi§ji letnik v drugih vi§jeSolskih ali
visokoSolskih Studijskih programih, e se z individualnim Studijskim programom ugotovi, da
manjkajocih obveznostih za 1. letnik ni ve¢ kot za 20 KT. Ce je teh obveznosti ve¢, prehajanje med
Studijskimi programi ni mogoce.

11 POGOJI ZA DOKONCANJE POSAMEZNIH DELOV STUDIJSKEGA PROGRAMA

Nacionalnih poklicnih kvalifikacij ni mozno pridobiti z dokoncanjem posameznih delov Studijskega
programa.

12 MEDNARODNA PRIMERLJIVOST

Ime Guildford Nescot College | University of Faculty of Faculty of Webster
inStitucije in | College of (Velika Bedfordshire, Humanities, In | Creative University
driava Further And Britanija) Faculty of stitute of Multimedia (Nizozemska)
Higher Creative Arts, Information (Malezija)
Education Technologies and | and Media
(Velika Science, School of | Studies
Britanija) Media, Art and (Danska)
Design (Velika
Britanija)
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Ime Media Media & BA (Hons) Media Media Studies Bachelor of Media
programa Production Multimedia: Production Multimedia Communicati
HND Foundation (Media ons
Degree Innovation &
Management
(Hons)
Strokovni Media Media & Media Production Bachelor's Multimedia Media
naziv Production Multimedia BA Hons Degree (Media Communicati
Programme in Innovation & ons (BA,
Media Studies Management) Diploma etc.)
Trajanje 2 leti (redni 2 leti (redni 3 leta (mozen 3 leta (redni 3 leta (mozen 3 leta, mozZen
Studija Studij) ali 3 leta | Studij) ali 3 leta | izstop po dveh Studij) izstop po 2. letu | izstop po
(ob delu) (ob delu) letih z nazivom na 2. nivoju — dveh letih.
,Diploma of...“) beta level),
Konceptin | Redni§tudijali | Redni§tudijali | Redni studij. Studij | Studij je g;lvg;ﬂ;stomm ésitr‘(‘j(usnzgtler
oblika Studij ob delu. Studij ob delu. je zasnovan kot teoreti¢no ter onuien itirie tako P
Studija Projektno delo, Program pokriva | uravnoteZena prakti¢no pkl ' J Ktinih kot
prakti¢no delo podrogja: kombinacija uravnovesen, s (()lpl ) praktien l'h 0
pri razli¢nih multimedijsko teoreti¢nih strategij | Studentu nudi %r edmetov: teoiletlcm
modulih, oblikovanje, in prakti¢nega dela | izbrana znanje S nI;YertSIt}I; . II))re (;netﬁv.
delovna praksa v | digitalna in ve$¢ine na ubjec S’. asic, ou vavre na
‘medijski medijska podrocju Core, Major osvescenem
industriji’. produkcija, medijev.Humani posam?zn1ku
. N kot eti¢no
video sticne in
produkcija. druzbene vede zavezanemu
so temelj prod.q centu
programa. medl__l skih
vsebin.
Vsebinska 1. in 2. letnik V 1.1in 2. letniku | Poudarjena so Program]i Sestava - Yset.’? nsl;(o.
strukturiran | sestavljapo 8 jepo8 prakti¢na znanja zasnovan chtv . »C(V)re« (n.rv)r. Stud.‘é pokriva
. . . . $tudij mnozi¢nih | Racunalniska razli¢ne
ost programa | °* 9. mgdulov, mOdl.ﬂOY’ kot so casovn medijev in rafika [ in IT vescine in
pokrivajo A/V, pokrivajo plan, proracun, o gratix > .
film, prakti¢ne temeljne upravljanje s vpliva na Medijska . zhanja
veséine, produkcijske projektom v \V/_sakod_n evno kultura, Vldf.:.o (plsanj.f_:
metodologijo AV tehnike, kombinaciji s zwlje_nje. p ostprodukcua, scenaryev,
raziskovanj, razvoj in video, | tehni¢nimi znanji, Pokmie} Zako'noda'J.a za fc')tograﬁj 3,
kontekstualne digitalno ki jih Student podrogja kot 30 multlm edije...); pisanje za
Studije, razvoj produkcijo, pa osvaja na podlagi ﬁlml v, ?adw’ »Basic« PR), ..
kariere itn. Na tudi teoreti¢nih ggl.asevanje, IT (I\/[.a.nvagment, . poznavane in
voljo je komunikoloske, | temeljev. m mtemet' . Kr1t1gno mnenje | osnove
profesionalni Kontekstualne in Ba;nol}kost in in aplikacije v me(%lj evin
TV studio krititne ¥tudije Sirina Studentu managmentu, druzbe
digitalna ’ fer proces omogocata Krea}gvne (kulmma
produkcijska natriovania, Vpog}eq v étudlje,.Osnove raznf).l.lkost v
enota, povezave | vklju¢no z danaan.O . Marketinga, . medijih), .
2 lokalnimi analizo kon}um}(acu sko Makroekqnoml] poznayan]e
medijskimi narocnikovih druzbo in . a..); »Majpr«: temeljey
podjetii in potreb itn, razumevanje ter (Kvaptltatlvna markeFlngg,
spoznavanje Analiza, HR prava in etike
medijev v Management, ter
SirSem Korporativna medijskega
kontekstu, tako poslovna etika, raziskovanja
zgodovinskem, Operacijski in nenazadnje
kulturnem, sistemi) in avdio in video
politiénem kot »University produkcije s
druzbenem. Subjects«: poznavanjem
(Angleski jezik, | osnov
Moralno/eti¢ne porocanja in
Studije...). uvodom v
radio in TV
novinarstvo
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ter
interaktivne
medije.

. .. o .. . V zadnjem, 3. Poudarek na Osredotoceno
Obveznosti Prezentacije Opravljanje in Individualno in R .
$tudentov razli¢nih nalog ocenjevanje timsko delo, letmku studeqt sprotngm' stna d{alog

in projektov, v sprotnih ter razvijanje zgolj n’fu}gra'd.l, preverjatju ter projektno
drugem letniku domacih nalog, raziskovalnih dop Oln.l Stuﬂhj.z znanja, domacih del? V.
dva obsezna pisnih testov, vescin in dodatr}l.m uenm ?alogah ter majhp ih
zakljuéna nalog in $tudij apliciranje podrocjem. . stgduah skqp{nah. ter
projekta primerov, ter relevantnih Izberg lahko Ze s primerov, d.elo ap11c1'rvanhje
delo na informacij iz strani f_akult;te na projektnih praktlcmh.
projektnih akademskega §estavl]§ne ti. nalogah. (spo);t}an_] na
nalogah. okolja na vdop.(.)lnlln.e” teoreticne
praktiéno, studljie’, ki thv ' osnove ter
industrijsko delo in pontja drug uent teoreticnega
obratno. predmet.all pa znanja na
samostojno prakti¢no;
zasnuje preplet
‘individualno razli¢nih
zasnovan znanj in
dopolnilen vescéin v trdno
program uénega znanje,
predmeta’ podprto z
izku$njami.
- N . Ay . Ob zakljucku Student prejme Vsak §tudent
Zakliucéek Kon¢na projekta | Program naj bi V zadnjem R . .
§tud;ia zajemata faze: pripravil semestru zakljucni Ztiu(lig;isggem goiil]l .(; Icl)ih uf)tr\t,?;ii'o
pred-produkcijo | Studenta na delo | projekt po lastni dvrz)'no ogveztjl ostih in {)astnih ilel
(raziskava), in zaposlitev v izbiri teme. Projekt Bacjhelor dinlomsko ’
produkcijo medijski in je lahko predstava diol K i Ii
(snemanje) in multimedijski oziroma tplomo kar mu 15Hno.
post-produkcijo | produkciji in/ali | predstavitev, neposrevdno
(montaZa in podobnih teoreticno delo omogoca vstop
evalvacija). sektorjih ali (disertacija) ali ha programe 2.
; . - bolonjske
nadaljevanje v prakti¢no, :
3. letnik uporabno delo. stopnje.
ustreznih smeri.
. & . Program je v Velika
Opombe Podprto je Siroko zastavljen . .
P nadalljlj eVJanj e in prakti¢no ! nepos?edm ﬂe.k.s1b‘11no.st
Studija:Media naravnan program navez1.ta1'<o z prl 1z.bv1ranj'1..1
Production BA pripravi Dang}qn.n . smert Su{dlja
ali BA (Hons) diplomanta na ?’@“ Sk.l.ml . mn pqdrp cne
na Collegeu, nadaljevanje institucijami kot specializacije,
drugih Studija ali podjetji. dobra
medijskuh zaposlitev v p o.dpora .
programih, medijski priznavanju
University produkeciji (moduli 0bst01§c1h 0z.
College for the o razvoju kariere) vstopmh
Creative Arts zhany ter
itn. izkuSen;.

Viri: (vsi spletni naslovi pregledani 10.4.2007)

Guildford College of Further And Higher Education — Media Production HND;
http://www.guildford.ac.uk/courses/factsheet higher.aspx?course]lD=HD11HP1A001P&prosp title

=Media%20Production%20HND

Nescot College — Interactive Media;
http://www.nescot.ac.uk/coursesheet.php?uid=603 &coursesheet=N5602



http://www.guildford.ac.uk/courses/factsheet_higher.aspx?courseID=HD11HP1A001P&prosp_title=Media%20Production%20HND
http://www.guildford.ac.uk/courses/factsheet_higher.aspx?courseID=HD11HP1A001P&prosp_title=Media%20Production%20HND
http://www.nescot.ac.uk/coursesheet.php?uid=603&coursesheet=N5602
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University of Bedfordshire — Media Production BA Hon;
http://www.beds.ac.uk/courses/bysubject/medart/ba-medpro

The Faculty of Humanities — Institute of Information and Media Studies;
http://www.imv.au.dk/eng

Faculty of Creative Multimedia — Media Innovation & Management;
http://www.mmu.edu.my/%7Efom/course_finder.html

Webster University — Media Cmmunications;
http://www.webster.nl/site119/index.jsp?USMID=90652&MID=913



http://www.beds.ac.uk/courses/bysubject/medart/ba-medpro
http://www.imv.au.dk/eng
http://www.mmu.edu.my/%7Efom/course_finder.html
http://www.webster.nl/site119/index.jsp?USMID=90652&MID=913
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B POSEBNI DEL

1 PREDMETNIK: MEDIJSKA PRODUKCIJA/ VIS/ 2009

Stevilo kontaktnih ur Stevilo
ur Kredi
Ozna . . Obvezno/ . .
Ka Predmeta ali druge sestavine izbirno Letnik PR SV | LV | Skupaj Studen- -tfle
tovega | tocke
dela

M1 Osnove medijske produkcije obvezno prvi 22

P1 Uvod v medije 30 30 - 60 150 5

P2 Ekonomlka, zakqpodaj a in trZzenje 40 50 i 90 200 -
na podro¢ju medijev

P3 Strpkoyna kompmkacua v tujem 30 40 i 70 150 5
jeziku in kulturi

P4 Multlm?dlj ske tghnologlje in 30 30 i 60 150 5
osnove informatike

M2 Kreativni mediji 1 obvezno prvi 15

P5 Medij sl.<a umetnost in vizualna 30 40 i 70 150 5
komunikacija

P6 Fotografija in racunalniska grafika 30 30 | 60 120 300 10

M3 Trening medijske produkcije obvezno prvi 18

P7 Multimedijski praktikum 15 25 | 30 70 150 5

DI Prak.t.lcno 1zobraz§yanje — Trening 400 13
medijske produkcije

M4 Orgamzz.l.c Ija medijske obvezno drugi 15
produkcije

P8 Orgamzz.l'cu a in vodenje medijske 60 65 i 125 300 10
produkcije

P9 Medijsko sporocanje 10 50 - 60 150 5

MS5 Kreativni mediji 2 obvezno drugi 18

P10 Avdio-video produkcija 30 40 | 60 130 250 8

P11 Multimedijski programi 30 40 | 60 130 300 10

Mo Grafi¢no oblikovanje - projekt izbirno drugi 22

piy | Projektno delo v graficnem 30 |30 | 160 | 220 300 10
oblikovanju

D2 Praktlcno }zobrazevanje — Grafi¢no 400 12
oblikovanje

M7 Fotografija - projekt izbirno drugi 22

P13 Projektno delo v fotografiji 30 30 | 160 220 300 10

D3 Praktlcno' izobrazevanje — 400 12
Fotografija

M8 Spletna produkcija - projekt izbirno drugi 22

P14 Projektno delo v spletni produkciji 30 30 | 160 220 300 10

D4 Prakt1cn9 izobrazevanje — Spletna 400 12
produkcija

M9 2D animacija - projekt izbirno drugi 22

P15 Projektno delo v 2D-animaciji 30 30 | 160 220 300 10

D5 Prf.iktICI.l.O izobrazevanje — 2D 400 12
animacija

M10 | 3D animacija - projekt izbirno drugi 22

P16 Prc.)Jektp.(.) delo v 3D modeliranju in 30 30 | 160 220 300 10
animaciji

D6 Prakti¢no izobrazevanje — 3D 400 12

animacija
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M11 | Video produkcija - projekt izbirno drugi 22

P17 Projektno delo v video produkciji 30 30 | 160 220 300 10

D7 Praktmng izobrazevanje — Video 400 12
produkcija

M12 | Audio produkcija — projekt izbirno drugi 22

P18 Projektno delo v avdio produkciji 30 30 | 160 220 300 10

D8 Prakt1cn9 izobrazevanje — Audio 400 12
produkcija

P19 Prosto izbirni predmet izbirno prvi 150 5

D9 Diplomsko delo 5

Opombe:

M — modul

P — predmet

D — druga sestavina Studijskega programa (prakti¢no izobrazevanje, diplomsko delo)

PR — predavanja

SV — seminarske vaje
LV — laboratorijske vaje
Katalogi znanja so pripravljeni za predmete (P) in druge sestavine studijskega progama (D).
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2 ZNANJE, KI GA MORAJO IMETI IZVAJALCI PREDMETOV

Predmet

Izvajalec

Znanje

Uvod v medije

predavatelj

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, sociologije, psihologije,
kulturologije, etnologije in kulturne antropologije,
sociologije kulture, filozofije, oblikovanja, slikarstva,
kiparstva, likovne pedagogike, umetnostne zgodovine,
arhitekture, raCunalniStva in informatike, racunalnistva z
informatiko, ra¢unalnistva, elektrotehnike, kemije ali
kemijske tehnologije, grafi¢nih in interaktivnih
komunikacij, medijskih umetnosti in praks, multimedijev,
druzboslovne informatike, digitalnih umetnosti in praks,
graficne in medijske tehnike, multimedijske produkcije

Ekonomika, zakonodaja in
trZzenje na podro¢ju medijev

predavatelj

ekonomije, prava, medijske produkcije, komunikologije,
sociologije, psihologije, medijske komunikacije ali
organizacije in menedzmenta sistemov, grafi¢nih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, graficne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije

Strokovna komunikacija v
tujem jeziku in kulturi

predavatelj

ustreznega tujega jezika

Multimedijske tehnologije in
osnove informatike

predavatelj

racunalnistva, informatike, matematike, fizike, kemije,
kemijske tehnologije, strojnistva, medijske komunikacije
ali medijske produkcije, graficnih in interaktivnih
komunikacij, medijskih umetnosti in praks, multimedijev,
druzboslovne informatike, digitalnih umetnosti in praks,
grafi¢ne in medijske tehnike, multimedijske produkcije

Medijska umetnost in vizualna
komunikacija

predavatelj

oblikovanja, filmske in televizijske rezije, slikarstva,
kiparstva, likovne pedagogike, umetnostne zgodovine,
arhitekture, medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, sociologije, psihologije,
filozofije ali fizike, grafi¢nih in interaktivnih komunikacij,
medijskih umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

Fotografija in racunalniska
grafika

predavatelj

fotografije, oblikovanja, arhitekture, filmskega in
televizijskega snemanja, filmske in televizijske rezije,
medijske komunikacije, medijske produkcije, slikarstva,
kiparstva, likovne umetnosti, umetnostne zgodovine,
racunalniStva, informatike, matematike, fizike, kemije,
kemijske tehnologije, strojnistva, elektrotehnike ali
gradbenistva, graficnih in interaktivnih komunikacij,
medijskih umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

fotografije, oblikovanja, arhitekture, filmskega in
televizijskega snemanja, filmske in televizijske rezije,
medijske komunikacije, medijske produkcije, slikarstva,
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inStruktor

kiparstva, likovne umetnosti, umetnostne zgodovine,
racunalniStva, informatike, matematike, fizike, kemije,
kemijske tehnologije, strojnistva, elektrotehnike ali
gradbenistva, grafi¢nih in interaktivnih komunikacij,
medijskih umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, grafi¢ne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisticnega
inZenirstva, racunalniStva, informatike, strojnistva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Multimedijski praktikum

predavatelj

racunalnistva, informatike, matematike, fizike, kemije,
kemijske tehnologije, strojnistva, elektrotehnike,
gradbenistva, arhitekture, graficne tehnologije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedzmenta sistemov, medijske komunikacije ali
medijske produkcije, grafi¢nih in interaktivnih
komunikacij, medijskih umetnosti in praks, multimedijev,
druzboslovne informatike, digitalnih umetnosti in praks,
graficne in medijske tehnike, multimedijske produkcije

inStruktor

racunalnistva, informatike, matematike, fizike, kemije,
kemijske tehnologije, strojnistva, elektrotehnike,
gradbenistva, arhitekture, graficne tehnologije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedzmenta sistemov, medijske komunikacije ali
medijska produkcije, grafi¢nih in interaktivnih
komunikacij, medijskih umetnosti in praks, multimedijev,
druzboslovne informatike, digitalnih umetnosti in praks,
grafi¢ne in medijske tehnike, multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisti¢nega
inZenirstva, raCunalniStva, informatike, strojniStva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Organizacija in vodenje
medijske produkcije

predavatelj

komunikologije, novinarstva, medijske komunikacije,
medijske produkcije, organizacije in menedZzmenta
sistemov, raCunalni$tva, informatike, matematike, fizike,
kemije, kemijske tehnologije, strojnistva, elektrotehnike,
gradbenistva, arhitekture ali graficne tehnologije,
grafi¢nih in interaktivnih komunikacij, medijskih
umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

Medijsko sporocanje

predavatelj

medijske komunikacije, medijske produkcije, filmske in
televizijske rezije, komunikologije, novinarstva,
kulturologije, etnologije in kulturne antropologije,
sociologije, sociologije kulture, psihologije, filozofije,
oblikovanja, slikarstva, kiparstva, likovne pedagogike,
umetnostne zgodovine, arhitekture ali graficne
tehnologije, grafi¢nih in interaktivnih komunikacij,
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medijskih umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

Avdio-video produkcija

predavatelj

medijske komunikacije, medijske produkcije, filmske in
televizijske rezije, komunikologije, novinarstva,
organizacije in menedzmenta sistemov, racunalnistva,
informatike, matematike, fizike, kemije, kemijske
tehnologije, strojnistva, elektrotehnike, gradbenistva,
arhitekture ali grafi¢ne tehnologije, grafi¢nih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, grafi¢ne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije

inStruktor

medijske komunikacije, medijske produkcije, filmske in
televizijske rezije, komunikologije, novinarstva,
organizacije in menedzmenta sistemov, racunalnistva,
informatike, matematike, fizike, kemije, kemijske
tehnologije, strojnistva, elektrotehnike, gradbenistva,
arhitekture ali grafi¢ne tehnologije, grafi¢nih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, graficne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisti¢nega
inZenirstva, racunalniStva, informatike, strojniStva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Multimedijski programi

predavatelj

racunalnistva, informatike, matematike, fizike, kemije,
kemijske tehnologije, elektrotehnike, strojnistva,
gradbenistva, arhitekture, graficne tehnologije,
organizacije in menedzmenta sistemov, medijske
komunikacije, medijske produkcije, komunikologije,
novinarstva, oblikovanja, slikarstva, kiparstva ali likovne
pedagogike, grafi¢nih in interaktivnih komunikacij,
medijskih umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

inStruktor

racunalnistva, informatike, matematike, fizike, kemije,
kemijske tehnologije, elektrotehnike, strojnistva,
gradbenistva, arhitekture, graficne tehnologije,
organizacije in menedzmenta sistemov, medijske
komunikacije, medijske produkcije, komunikologije,
novinarstva, oblikovanja, slikarstva, kiparstva, likovne
pedagogike, graficne tehnike ali risanja in slikanja,
grafi¢nih in interaktivnih komunikacij, medijskih
umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije
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laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisticnega
inZenirstva, racunalniStva, informatike, strojniStva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Projektno delo v grafi¢nem
oblikovanju

predavatelj

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedzmenta sistemov, oblikovanja, slikarstva, kiparstva,
likovne pedagogike, raCunalniStva, informatike,
matematike, fizike, kemije, kemijske tehnologije,
elektrotehnike, strojnistva, gradbenistva, arhitekture,
tekstilstva ali graficne tehnologije , grafi¢nih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, grafi¢ne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije

inStruktor

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedzmenta sistemov, oblikovanja, slikarstva, kiparstva,
likovne pedagogike, racunalnistva, informatike,
matematike, fizike, kemije, kemijske tehnologije,
elektrotehnike, strojniStva, gradbenistva, arhitekture,
tekstilstva, grafi¢ne tehnologije ali slikanja in risanja,
grafi¢nih in interaktivnih komunikacij, medijskih
umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisticnega
inZenirstva, raCunalniStva, informatike, strojniStva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Projektno delo v fotografiji

predavatelj

fotografije, filmske in televizijske rezije, oblikovanja,
medijske komunikacije, medijske produkcije, novinarstva,
komunikologije, organizacije in menedzmenta sistemov,
slikarstva, kiparstva, likovne pedagogike, raCunalnistva,
informatike, matematike, fizike, kemije, kemijske
tehnologije, elektrotehnike, strojniStva, gradbenistva,
arhitekture, tekstilstva ali grafi¢ne tehnologije, graficnih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, graficne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije

inStruktor

fotografije, filmske in televizijske rezije, oblikovanja,
medijske komunikacije, medijske produkcije, novinarstva,
komunikologije, organizacije in menedzmenta sistemov,
slikarstva, kiparstva, likovne pedagogike, raCunalnistva,
informatike, matematike, fizike, kemije, kemijske
tehnologije, elektrotehnike, strojnistva, gradbenistva,
gradbenistva, arhitekture, tekstilstva, graficne tehnologije,
ali risanja in slikanja, grafi¢nih in interaktivnih
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komunikacij, medijskih umetnosti in praks, multimedijev,
druzboslovne informatike, digitalnih umetnosti in praks,
grafi¢ne in medijske tehnike, multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisticnega
inZenirstva, raCunalnistva, informatike, strojnistva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Projektno delo v spletni
produkeiji

predavatelj

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedzmenta sistemov, oblikovanja, slikarstva, kiparstva,
likovne pedagogike, racunalnistva, informatike,
matematike, fizike, kemije, kemijske tehnologije,
elektrotehnike, strojniStva, gradbenistva, arhitekture,
tekstilstva ali grafi¢ne tehnologije, grafi¢nih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, grafi¢ne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije

inStruktor

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedzmenta sistemov, oblikovanja, slikarstva, kiparstva,
likovne pedagogike, racunalnistva, informatike,
matematike, fizike, kemije, kemijske tehnologije,
elektrotehnike, strojniStva, gradbenistva, arhitekture,
tekstilstva, grafi¢ne tehnologije ali risanja in slikanja,
graficnih in interaktivnih komunikacij, medijskih
umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisticnega
inZenirstva, racunalniStva, informatike, strojniStva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Projektno delo v 2D-animaciji

predavatelj

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedzmenta sistemov, oblikovanja, slikarstva, kiparstva,
likovne pedagogike, racunalniStva, informatike,
matematike, fizike, kemije, kemijske tehnologije,
elektrotehnike, strojniStva, gradbenistva, tekstilstva,
graficne tehnologije ali arhitekture, graficnih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, graficne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije

inStruktor

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedzmenta sistemov, oblikovanja, slikarstva, kiparstva,
likovne pedagogike, racunalnistva, informatike,
matematike, fizike, kemije, kemijske tehnologije,
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elektrotehnike, strojniStva, gradbenistva, tekstilstva in
grafi¢ne tehnologije, arhitekture ali risanja in slikanja,
grafi¢nih in interaktivnih komunikacij, medijskih
umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisticnega
inZenirstva, raCunalniStva, informatike, strojniStva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Projektno delo v 3D
modeliranju in animaciji

predavatelj

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedZmenta sistemov, oblikovanja, slikarstva, kiparstva,
likovne pedagogike, racunalnistva, informatike,
matematike, fizike, kemije, kemijske tehnologije,
elektrotehnike, strojniStva, gradbenistva, tekstilstva,
graficne tehnologije ali arhitekture, graficnih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, graficne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije

inStruktor

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, organizacije in
menedzmenta sistemov, oblikovanja, slikarstva, kiparstva,
likovne pedagogike, raCunalniStva, informatike,
matematike, fizike, kemije, kemijske tehnologije,
elektrotehnike, strojniStva, gradbenistva, tekstilstva,
graficne tehnologije, arhitekture ali risanja in slikanja,
grafi¢nih in interaktivnih komunikacij, medijskih
umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, grafi¢ne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisti¢nega
inZenirstva, raCunalniStva, informatike, strojniStva,
elektrotehnike, gradbenistva, graficne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Projektno delo v video
produkeciji

predavatelj

medijske komunikacije, medijska produkcija, filmske in
televizijske rezije, komunikologije, novinarstva,
oblikovanja, slikarstva, kiparstva, likovne pedagogike,
organizacije in menedzmenta sistemov, racunalnistva,
informatike, matematike, fizike, kemije, kemijske
tehnologije, elektrotehnike, strojnistva, gradbenistva,
tekstilstva, graficne tehnologije ali arhitekture, grafi¢nih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, graficne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije
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inStruktor

medijske komunikacije, medijska produkcija, filmske in
televizijske rezije, komunikologije, novinarstva,
oblikovanja, slikarstva, kiparstva, likovne pedagogike,
organizacije in menedzmenta sistemov, racunalnistva,
informatike, matematike, fizike, kemije, kemijske
tehnologije, elektrotehnike, strojnistva, gradbenistva,
tekstilstva, graficne tehnologije, arhitekture ali risanja in
slikanja, grafi¢nih in interaktivnih komunikacij, medijskih
umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, grafi¢ne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisticnega
inZenirstva, raCunalnistva, informatike, strojnistva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij

Projektno delo v avdio
produkciji

predavatelj

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, filmske in televizijske rezije,
gledaliske in radijske rezije, kompozicije in glasbene
teorije, dirigiranja, petja, cerkvene glasbe, glasbene
pedagogike, igranja instrumenta, muzikologije,
oblikovanja, slikarstva, kiparstva, likovne pedagogike,
organizacije in menedzmenta sistemov, racunalnistva,
informatike, matematike, fizike, kemije, kemijske
tehnologije, elektrotehnike, strojnistva, gradbenistva,,
tekstilstva, graficne tehnologije ali arhitekture, graficnih in
interaktivnih komunikacij, medijskih umetnosti in praks,
multimedijev, druzboslovne informatike, digitalnih
umetnosti in praks, grafi¢ne in medijske tehnike,
multimedijske produkcije

inStruktor

medijske komunikacije, medijske produkcije,
komunikologije, novinarstva, filmske in televizijske rezije,
gledaliske in radijske rezije, kompozicije in glasbene
teorije, dirigiranja, petja, cerkvene glasbe, glasbene
pedagogike, igranja instrumenta, muzikologije,
oblikovanja, slikarstva, kiparstva, likovne pedagogike,
organizacije in menedzmenta sistemov, racunalnistva,
informatike, matematike, fizike, kemije, kemijske
tehnologije, elektrotehnike, strojnistva, gradbenistva,
tekstilstva, graficne tehnologije, arhitekture, ali risanja in
slikanja, grafi¢nih in interaktivnih komunikacij, medijskih
umetnosti in praks, multimedijev, druzboslovne
informatike, digitalnih umetnosti in praks, graficne in
medijske tehnike, multimedijske produkcije

laborant

elektronike, elektroenergetike, fotografije, logisticnega
inZenirstva, raCunalniStva, informatike, strojniStva,
elektrotehnike, gradbenistva, grafi¢ne tehnologije,
multimedijev ali medijske oz. multimedijske produkcije,
mehatronike, oblikovanja materialov, telekomunikacij
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