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KATALOG ZNANJA

1. IME PREDMETA

RACUNALNISKO MODELIRANJE

2. SPLOSNI CILJI PREDMETA

Splosni cilji predmeta so:

razvijanje sposobnosti razumevanja in reSevanja tehniskih problemov;

pridobiti znanje za samostojno reSevanje problemov;

razvijanje sposobnosti uporabe sodobnih racunalniskih orodij za reSevanje prakti¢nih
problemov;

razumevanje strokovnih izrazov in razvijanje kompetentnega izrazanja;

3. PREDMETNO SPECIFICNE KOMPETENCE PREDMETA

pridobiti Sirsi pregled nad sodobnimi racunalni$kimi orodji za razvoj novih izdelkov in
nacrtovanje proizvodnje;

usvojiti terminologijo na podrocju racunalniSskega modeliranja;

usposobiti se za izdelavo 3D modelov elementov in sestavov;

usposobiti se za izdelavo animacij sestavov;

spoznati in se usposobiti za izvedbo obratnega inZenirstva v praksi;

spoznati postopke in naprave za hitro izdelavo prototipov;

spoznati pomen virtualne predstavitve izdelkov in postopkov pri nacrtovanju, novih
izdelkov, pripravi proizvodnje, vzdrzevanju in trZzenju;

pridobiti znanja potrebna za izdelavo predstavitve izdelkov in proizvodnih procesov v
virtualnem okolju;

pridobiti znanja o ra¢unalniskih simulacijah in se prakti¢no usposobiti za izvajanje
enostavnejSih simulacij.
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4. KATALOG OPERATIVNIH CILJEV

INFORMATIVNI CILJI FORMATIVNI CILJI

Student: Student:

1. 3D modeliranje

e spozna predstavitev 3D objektov v
racunalniku (poligonska mreza,
parametri¢ne polinomske krivulje,
parametricne binarne polinomske povrSine,
implicitno podane kvadratne povrsine), pri
c¢emer prakticno spozna lastnosti, kontrolne
tocke in primere uporabe;

e spozna vrste zveznosti (Go, G1, C°, C!, C")
in njihov pomen pri modeliranju;

e spozna razpolozljivo programsko opremo za

3D modeliranje in trenutne zmogljivosti
strojne opreme;

e spozna postopke digitalizacije in uporabo v
obratnem inZenirstvu;

e spozna naprave za digitaliziranje izdelkov;

e spozna postopke in naprave za hitro
izdelavo prototipov na osnovi 3D modelov;

¢ spozna vedenjsko modeliranje in uporabo v
strojniski praksi;
¢ spozna problematiko prenosa geometrijskih

podatkov med razli¢nimi programskimi
paketi;

e spozna standarde za prenos 2D in 3D

geometrijskih podatkov (STEP, IGES, DXF,

).

e obnovi, utrdi in razsiri znanje 3D
modeliranja polnih teles in ploskev;

e izdela parametri¢no druzino izdelkov;
e uporablja knjiznice 3D izdelkov;

e dodaja nove elemente v knjiznice
1zdelkov;

e modelira sestav (vstavlja komponente v
sestav, izdela poenostavljene prikaze,
eksplozijske risbe);

e definira relacije za 3D animacijo
sestava,

e izdela animacijo sestava enostavnejsega
mehanizma,;

e uporablja napredne moznosti 3D
modeliranja (poljubne deformacije
izbrane geometrije v prostoru,
dinamicno krcenje, raztegovanje,
upogibanje, in zvijanje modelov);

e izmenjuje geometrijske podatke med
programi v standardnih formatih;

e zgradi 3D model na osnovi digitalizacije
obstojecega izdelka.

2. Virtualna predstavitev izdelkov

e spozna pomen racunalnisko generirane
grafike pri razvoju in trZzenju novih
proizvodov;

e spozna problematiko generiranja foto-
realisticne slike na digitalnih medijih,
izrazoslovje in osnovne tehnike, ki se
uporabljajo (renderiranje, poltoniranje, anti-
aliasing, ...);

¢ spozna problematiko refleksij, prosojnosti,
loma svetlobe, senc;

e izbere ustrezno strojno in programsko
opremo za izdelavo foto-realisti¢ne
predstavitve izdelka;

e doloci projekcijo, tocko gledanja,
osvetlitev in teksturo;

e izbere primeren algoritem sencenja;

e izdela 3D model in njegovo foto-
realisti¢no sliko;

e izdela animacijo.




Visjesolski studijski program: StrojniStve (2014)

< o o * Kok Evropski
. * * . .
Predmet: Ra¢unalni$ko modeliranje b s Socialni
* * x* Sklad

¢ spozna nacine sencenja (konstantno
sencenje, Gouraudovo sencenje, Phongovo
sencenje, sencenje po modelu sledenja
zarku, sencenje s pomoc¢jo modela
sevalnosti) in njihovo uporabnost;

e spozna postopek izdelave foto-realisti¢ne
slike (dolocanje geometrije, tocke gledanja,
priprava in uporaba tekstur, doloCitev
osvetlitve);

¢ spozna postopek izdelave animirane
predstavitve (premikanje izdelka,
premikanje kamer, ¢asovno spreminjanje
osvetlitve);

¢ spozna standardne formate za zapis slike in
animacij;

e pozna razpolozljivo programsko opremo in

strojne zahteve za izdelavo virtualne
predstavitve.

3. Simulacije v virtualnem okolju

e spozna vrste simulacij in njihov pomen pri e nacrtuje izvedbo enostavnejse simulacije

nacrtovanju izdelkov, proizvodnji in (npr.: strukturna analiza, termi¢na
vzdrzevanju, analiza, brizganje plastike...)

e spozna glavne znacilnosti metod, ki se e pripravi model, poda zacetno stanje in
uporabljajo za strukturne, termicne, robne omejitve;
dinami¢ne in druge analize pomembne v e izvede simulacijo;

strojnistvu; .. L . .
! ’ e analizira, primerja in smiselno vrednoti

e spozna pomen, vrste in problematiko rezultate simulacije;

generiranja mrez v 2D in 3D prostoru; . .. . .
e izdela porocilo o izvedeni simulaciji.

e spozna parametre simulacije (zacetno stanje,
robne vrednosti, omejitve ...)

e spozna nujnost kriti¢ne presoje rezultatov in
nacine ovrednotenja rezultatov simulacij;

e spozna razpolozljivo programsko opremo za
izvajanje simulacij po posameznih
podrogjih.

5. OBVEZNOSTI STUDENTOV OZIROMA POSEBNOSTI V
IZVEDBI

Stevilo kontaktnih ur: 60 (12 ur predavanj, 48 ur laboratorijskih vaj v ra¢unalniski uéilnici).
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Stevilo ur samostojnega dela $tudenta: 90 (3tudij literature in gradiv, $tudij primerov in
izdelava seminarske naloge).

Student mora predhodno imeti osnovno znanje 3D modeliranja, ki ga pridobi pri predmetu
Racunalnistvo in informatika.

Obvezna je prisotnost na vajah. Student opravi izpit tako, da pokaZe znanje pri neposrednem
delu z ra¢unalnikom. Pogoj za pristop k izpitu je oddana seminarska naloga, kjer Student
izdela 3D modela izdelka, pripravi njegovo predstavitev v virtualnem okolju in na njem
izvede simulacijo.
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